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A través de este curso podrás introducirte al mundo de la animación a través de Adobe 
After Effects pudiendo crear animaciones básicas para uso comercial o personal.

OBJETIVOS
• Entender conceptos básicos de la animación pasar usarlos en emprendimientos o para 

crear portfolio. 
• Tener base en AE para poder entrar en alguna carrera relacionada a la animación.
• Lograr incentivar al alumno para que siga explorando en el amplio mundo de la ani-

mación en el cual hay una gran demanda.

TEMARIO
• Conociendo interfaz del programa 
• Animación básica de elementos 
• Aprendiendo herramientas 
• Animación básica de elementos 2 + principios de animación
• Render y formatos 

TAREA Y EVALUACIÓN
Animar 2 objetos teniendo en cuenta 2 principios de animación 

CARGA HORARIA
8 h (2 clases de 3hs y 1 de 2 hs)

RESPONSABLE
Diseñador Gráfico Oscar Arias, Animador 2D y 3D, Facultad de Artes y Diseño. Universi-
dad Nacional de Cuyo.

INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN 
EN ADOBE AFTER EFFECTS


